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LUNDI 20 OCTOBRE

MARDI 21 0CTOBRE

MERCREDI 22 0CTOBRE

JEUDI 23 OCTOBRE

VENDREDI 24 0CTOBRE

LUNDI 27 OCTOBRE

MARDI 28 0CTOBRE

MERCREDI 29 0CTOBRE

JEUDI 30 OCTOBRE

VENDREDI 31 0CTOBRE

LUNDI 20 OCTOBRE

MARDI 21 0CTOBRE

MERCREDI 22 0CTOBRE

JEUDI 23 OCTOBRE

VENDREDI 24 0CTOBRE

LUNDI 27 OCTOBRE

MARDI 28 OCTOBRE

MERCREDI 29 0CTOBRE

JEUDI 30 0CTOBRE

VENDREDI 31 0CTOBRE

PROGRAMME DES VACANCES D'AUTOMNE

Accueil de loisirs de Saint-Génis-des-Fontaines
04 68 52 25 52 / 067271 58 65
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s N MATERNELLE 3y,
THEME : LE ROYAUME DES BRUMES D'AUTOMNE

MATIN APRES-MIDI

Découverte de |'Accueil de Loisirs et des copains PS : temps de repos et activité manuelle

"boite a curiosité" grand jeu : la feuille dorée
PS : activités sensorielles avec le Relais Petite Enfance

MS/GS : les ateliers des sous bois (activités manuelles et sportives )

TN , PS : temps de repos et activité kamishibai
MS/GS : initiation a la découverte de la faune et de la flore avec

l'association IF (tenue sportive, sac et gourde)

Grand jeu : la quéte aux cristaux

MS/GS : I'automne en mouvement (activités manuelles et sportives )

PS : temps de repos et activité musicale
MS/GS : entre feuilles et foulées (activités manuelles et sportives)

i : PS : temps de repos et activité sensorielle
A la découverte des couleurs de I'automne avec Mme BEE . o ) L .
MS/GS : la tribu des petits écureuils (activités manuelles et sportives )

. : o PS : temps de repos et activité construction
Grand jeu : la chasse de I'automne au petit bois . o .
MS/GS : art et sport d'automne (activités manuelles et sportives)

. PS : temps de repos et activité manuelle
Grand jeu : trouve le peuple aux 1000 secrets . . L .
MS/GS : les ateliers des sous bois (activités manuelles et sportives)

PS : activités sensorielles avec le Relais Petite Enfance PS : temps de repos et activité kamishibai

SORTIE A LA JOURNEE : LES MURMURES DU CHATEAU DE TAXO (TENUE SPORTIVE, SAC A DOS, GOURDE)

. . . PS : temps de repos et activité musicale
Grand jeu : a la recherche de la potion gourmande . B L .
MS/GS : entre feuilles et foulées (activités manuelles et sportives)

. : PS : temps de repos et activité sensorielle
A la découverte des couleurs de I'automne avec Mme BEE . o . o i
MS/GS : la tribu des petits écureuils (activités manuelles et sportives )

JOURNEE DE PARTAGE AVEC LES ELEMENTAIRES ATELIERS CUISINE ET EXPRESSIONS
APRES-MIDI BOOM D’HALLOWEEN TU PEUX VENIR DEGUISE

THEME : CACADEMIE DES CREATURES FANTASTIQUES

ELEMENTAIRE

MATIN

Découverte de I'Accueil des Loisirs et des copains "boite a

APRES-MIDI

Les ateliers de I'aprés-midi : créatures en folie (activités manuelles

curiosité" et sportives )

INITIATION A LA DECOUVERTE DE LA FAUNE ET DE LA
FLORE AVEC L'ASSOCIATION IF (TENUE SPORTIVE, SAC ET
GOURDE)

Grand jeu : A la rencontre de NOCTAR le souffle du petit bois

Les ateliers de I'aprés-midi : aventures magiques (activités

Grand jeu : les défis de VIRELUNE X
manuelles et sportives )

Grand jeu : I'appel de ZARHISS la sirene A la découverte des couleurs de I'automne avec Mme BEE

les ateliers de I'aprés-midi : les dresseurs en folie (activités

Grand jeu : les épreuves musicales de PLUMEON .
manuelles et sportives )

les ateliers de I'aprés-midi : les apprentis (activités manuelles et

Grand : a la rencontre de GRIBOUILLE le farfadet des couleurs .
sportives )

SORTIE A LA JOURNEE : LES MURMURES DU CHATEAU DE TAXO (TENUE SPORTIVE, SAC A DOS, GOURDE)

les ateliers de I'apres-midi : les druides en action (activités

Grand jeu : viens défier TORK au petit bois )
manuelles et sportives )

Grand jeu : tout feu tout glace avec FYRIS A la découverte des couleurs de I'automne avec Mme BEE

CM1-CM2 : JOURNEE PASSERELLE AVEC LES ACCUEILS DE LOISIRS DE SAINT-ANDRE, SOREDE ET LES POINTS JEUNES
DES ALBERES ET SAINT-ANDRE A LAROQUE-DES-ALBERES (TENUE SPORTIVE)

JOURNEE DE PARTAGE AVEC LES MATERNELS ATELIERS CUISINE ET EXPRESSIONS
APRES-MIDI BOOM D'HALLOWEEN TU PEUX VENIR DEGUISE
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